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LAISSEZ VOUS CONDUIRE

B Les capteurs de proximité et les capteurs sol seront utilisés.

B L'équipe choisira librement les actions a utiliser.

M Elle fixera également les parameétres durée, pause et
vitesse maximale comme elle le désire (il est conseillé
de faire des essais).
Ces 3 parameétres peuvent étre modifiées sans étre obligé
de refaire |'apprentissage.

m Laisser les choix par défaut apprentissage supervisé et réseau
de neurones.

m Ne pas modifier la vitesse d'apprentissage. Eventuellement la
diminuer si le robot se trompe souvent.

B Choisir la combinaison 10 20, soit 2 couches de neurones, une
de 10 et la suivante de 20.
A vous de mener |'apprentissage. Attachez vous a envisager
tous les cas possibles, ils ne sont pas trés nombreux.
Vous pouvez enregistrer vos parameétres dans le menu

J Parameétres > Sauver les parameétres ...
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ANNEXES Soo=8=Eis

J APPRENTISSAGE

capteur capteur capteur capteur capteur |capteurs actions
gauche centre centre centre droit droit sol
gauche
rien devant avancer
un piéton s'arréter
un mur tourner un peu -
complétement a droite
gauche
un mur tourner un peu -
complétement a gauche
droite
étre sur la ligne pivoter de 180°

noire
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J SOLUTIONS MURS ET LIGNES NOIRES

O Premieére solution :
durée : 0,15
pause : 0,1
vitesse de pointe = 200 couches neurones : 10 20
sur la piste hors piste virage
saccadé, trajectoire un peu louvoyante, mais pas d'erreur

O solution sans pause
durée : 0,15
pause : off
vitesse de pointe = 100 lent mais bonne trajectoire, 150 louvoie
davantage couches neurones : 10 20

O ajout du piéton avec ou sans pose

m liere stratégie :
si les 3 capteurs centraux capte, arrét si le capteur central capte, arrét
Ca marche bien avec un piéton mais s'arréte devant un mur en face.

B 2ieme stratégie :
si le capteur central capte, arrét
Ca marche bien avec un piéton étroit bien placé, c'est mieux avec un
mur en face mais se plante un parfois
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