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LA MISSION 

Thymio se trouve  
à l'intérieur d'une  
arène fermée.  

Son but est d'explorer 
cette arène sans  
toucher les murs.
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APPRENTISSAGE RENFORCÉ  
Chaque fois que Thymio 
exécute une action, on lui 
indique si l'action qu’il a fait, 
pour une situation des 
capteurs donnée, est un bon 
ou un mauvais choix grâce à 
des récompenses ou des 
pénalités. 
Thymio choisira ses actions de 
sorte à obtenir un maximum 
de récompenses.



● Connecter Thymio avec une des 2 méthodes suivantes : 
● soit relier le robot à l'ordinateur à l'aide du câble USB  
● soit brancher la clé USB et allumer le robot 

● Lancer le logiciel Thymio Suite et attendre quelques instants. 
● Lancer le logiciel Alphai. 
● Dans Alphai, cliquer sur le bouton connexion de la barre de 

contrôle pour établir la connexion.
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CONNEXION - RÉGLAGES  

menu Paramètres, > Charger des paramètres d'exemple... 
 > option Évitement d'obstacles  
(apprentissage par renforcement).
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